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Requisitos de software. Engenharia de requisitos: processo, elicitacdo, andlise, especificacdo, validagéo,
gerenciamento e controle de mudancas. Regras de negdcio. Modelo de Casos de Uso.
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OBJETIVOS GERAIS

1. Compreender o processo de engenharia de requisitos;
2. Realizar a elicitagao e a especificagcdo de requisitos de um sistema de informagdes.

METODOLOGIA

Aulas expositivas e dialogadas, ilustradas, com o auxilio de recursos audiovisuais. Para obter melhor
aprofundamento do conteudo, poderdo ser propostos seminarios e/ou atividades de pesquisa.

CRITERIO DE AVALIACAO

Provas escritas individuais, trabalhos de pesquisa e/ou seminérios.

PROGRAMA

1. Engenharia de Software — conceitos basicos
1.1. Definicao de cliente, usuario, projeto, marco
1.2. Tipos de software
1.3. Engenharia de requisitos

2. Requisitos de Software
2.1. Engenharia cognitiva
2.2. Requisitos do usuario
2.3. Requisitos do sistema
2.4. Requisitos funcionais
2.5. Requisitos néo funcionais
2.6. Qualidade dos requisitos

3. Processos de Engenharia de Requisitos
3.1. Estudo de viabilidade
3.2. Técnicas de elicitacdo e analise de requisitos
3.2.1. Brainstorrming
3.2.2. Workshop
3.2.3. Entrevista
3.2.4. Questionario
3.2.5. Observacao Direta
3.2.6. JAD
3.3. Validacao de requisitos
3.4. Gerenciamento de Requisitos

Regras de negdcio

5. Modelo de Casos de Uso
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5.1. Motivacéo e objetivos

5.2. Defini¢es preliminares: ator, caso de uso

5.3. Relacionamentos entre casos de uso: extensédo, inclusdo e generalizacao/especializacéo
5.4. Mapeamento de requisitos funcionais em casos de uso, vinculado as regras de negécio
5.5. Descri¢do de casos de uso
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